Ler Antes de Utilizar o Sistema de Jogos de Video Sega Dreamcast
Queira ler o manual e especialmente estas adverténcias antes de usar a Sega Dreamcast ou de deixar os seus filhos usd-la. Um adulto
responsavel deve ler e explicar aos menores as instrugdes de operagdo da Dreamcast antes de autorizar que usem este sistema.

AVISO DE EPILEPSIA - Algumas pessoas sdo susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia quando expostas a certas luzes intermitentes
ou padrdes de luzes na vida do dia a dia. Tais pessoas podem ter um ataque enquanto véem certas imagens de televisio ou enquanto jogam certos
jogos de video. Isto pode acontecer mesmo que a pessoa nao tenha um historial médico de epilepsia ou nunca tenha tido um ataque epiléptico. Certas
condigdes podem induzir si |épticos ndo d dos mesmo em pessoas que nao tenham um historial de ataques ou epilepsia. Se vocé
ou alguém da sua familia tiverem tido alguma vez sintomas relacionado com epilepsia (ataques ou perda de consciéncia) quando expostos a luzes
intermitentes, consulte o seu médico antes de jogar. Aconselhamos os pais a vigiar os filhos enquanto estes jogam jogos de video. Se vocé ou o seu
filho tiverem alguns dos seguintes sintomas: tonturas, alteracdo de visdo, contracgdes musculares ou dos olhos, perda de consciéncia, desorientagéo,
qualquer movimento involuntério ou convulsdo, deixe IMEDIATAMENTE de jogar e consulte o seu médico.

Para reduzir a possibilidade de tais sintomas, o utilizador deve seguir estas precaucdes de seguranca sempre que usar a Sega Dreamcast:
* Sente-se a uma distancia de pelo menos 2 metros do ecrd de televisao  Evite jogar se estiver cansado ou se nio tiver dormido o suficiente
* Certifique-se de que a sala onde estd a jogar estd bem iluminada » Descanse pelo menos 10 minutos por hora enquanto joga qualquer jogo de video.

MANUSEAMENTO DO DISCO - Para evitar danos pessoais ou de propriedade: « Antes de remover o disco, certifique-se de que este parou de girar
* 0 GD-ROM Sega Dreamcast destina-se a ser usado exclusivamente no sistema de jogos de video Sega Dreamcast. Ndo utilize este disco em nenhum
outro sistema, especialmente um leitor de CD » Evite que o disco fique coberto de impressdes digitais ou sujidade = Evite dobrar o disco. Nao toque,
suje ou risque a sua superficie » Nao modifique ou alargue o buraco central do disco, nem utilize um disco que esteja quebrado, modificado ou
reparado com fita adesiva » Ndo escreva nada no disco, nem cole nada no mesmo  Guarde o disco na sua caixa original e ndo o exponha & humidade
e temperaturas altas « Nao deixe o disco a luz solar directa ou perto de um radiador ou outra fonte de calor » Use um produto de limpar lentes e um
pano seco e macio, e limpe o disco gentilmente do centro para a extremidade. Nunca use produtos quimicos para limpar o disco.
AVISO PARA PROPRIETARIOS DE TELEVISOES DE PROJECCAD - Imagens ou gravuras fixas podem causar danos permanentes ao cinescopio ou
marcar o fosforo do tubo de raios catodicos. Evite a utilizagéo repetida ou prolongada de jogos de video em televisdes de projeccdo de grande ecra
UTILIZAGAO DO JOGO DE ViDEO SEGA DREAMCAST - Este GD-ROM s6 pode ser usado com o sistema Sega Dreamcast. Nao tente jogar este
GD-ROM em qualguer outro leitor de CD - se o fizer pode danificar os auscultadores e os altifalantes. Este jogo € licenciado para uso no sistema
Sega Dreamcast apenas. A copia, reprodugao, aluguer e exibicdo piiblica no autorizadas deste jogo constitui uma violagdo as leis vigentes. As
personagens e eventos retratados neste jogo s@o puramente ficticios. Qualquer semelhanga com outras pessoas, vivas ou mortas, é pura coincidéncia.

A c6pia ou transmissdo deste jogo ¢ estritamente proibida. O aluguer ou exibigao puiblica deste
Jogo sem autorizagdo prévia € uma violagao das leis vigentes. Este produto estd isento de
classificagao sob a lei do Reino Unido. De acordo com o “The Video Standards Council Code

of Practice” & i ) proprio para visualizagao pelas idades i
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USAR O COMANDO

A configuragao do Comando da Dreamcast e do Race Controller pode ser fixada em TIPO - A, TIPO - B ou ADAPTADA.
Para regular o parametro, escolhe SYSTEM no ecra de SELECGAO DE MODO para ser accionado o menu OPGOES DE SIS-
TEMA. Escolhe CONTROLLER para serem mostradas as seguintes selecgoes:

Tipo A - Usa o Gatilho Direito para acelerar e o Gatilho Esquerdo para travar. Estas fungoes permitem-te um controlo pre-
Ciso sobre os carros de Formula 1.

Tipo B - Os Comandos sdo 0s mesmo que nos outros jogos de corrida existentes.
Adaptado - O comando também pode ser adaptado conforme as tuas preferéncias.

COMANDO DREAMCAST

RACE CONTROLLER

" / BOTAO X

BOTAO ANALOGICO e —— BOTAO Y

P BOTAO B

BOTAO DIRECCIONAL BOTAO A
(BOTAO D)

BOTAO START =]

FICHA CONECTORA 1

GATILHO DIREITO
(GATILHO D)

TIPOA
Botao Analdgico Conduzir
Botao START Pausa
Botao X Mudancas (redugao)
Botdo Y Alternar Vistas de Camara
Botdo A Mudancas (aumento)
Botao B Vista de Camara Traseira
Gatilho D Acelerador
Gatilho E Travao

GATILHO ESQUERDO
(GATILHO E)

FICHA CONECTORA 2

TIPOB

Conduzir

Pausa

Travar

Alternar Vistas de Camara
Acelerador

Vista de Camara Traseira
Mudancas (aumento)
Mudancas (redugao)

VOLANTE
BOTAO — BOTAO +
BOTAO B BOTAO A GATILHO D GATILHO E
BOTAO
START
TIPO A TIPOB
Volante Conduzir Conduzir
Botao — (Menos) Mudancas (redugao) Travao
Botao + (Mais) Mudangas (aumento) Acelerador
Botao A Alterar Vistas de Camara Alterar Vistas de Camara
Botao B Vista de Camara Traseira Vista de Camara Traseira
Botao START Pausa Pausa
Gatilho E Travao Mudancas (reducao)
Gatilho D Acelerador Mudangas (aumento)

Para voltar ao ecra de Titulo, prime o Botao START enquanto manténs a pressao nos Botdes A e B.

VIBRATION PACK

0 Vibration Pack (vendido em separado) pode ser ligado a ficha Conectora 2 do teu comando. O Comando vibrara quan-
do o carro deslizar ou passar por cascalho. Prime o Botdo START enquanto manténs a pressio nos Botdes A, B, X e Y do
teu Comando. Isto fara recolocar a fungao de Vibragao, fazendo-te voltar ao Ecra de Titulo.

* 0 Vibration Pack nao pode ser usado com o Race Controller

VISUAL MEMORY (VM)
0 Cartdo Visual Memory (vendido em separado) permite-te gravar e carregar dados da corrida. Enquanto jogas o jogo, o
mapa de percurso, nimero de voltas, classificagao e velocidades sao indicados no Ecra Visual Memory.

* Se a Visual Memory nao estiver correctamente colocada no comando ou nao houver memdria disponivel suficiente, nao
poderas gravar dados. <




1. INICIAR O JOGO

INICIAR O JOGO

Este jogo € para 1 ou 2 jogadores. Antes de ligares (ON) a Dreamcast, i i iféri
, liga o comando ou outro equipamento periférico
gai_po';tas do comando da Dreamcast. Coloca o CD F1 World Grand Prix para Dreamcast na posigdo correcta Sprime 0
otao Power.

“ Nao toques nem movas o Botao Analdgico nem os Gatilhos D/E do Comando ou do Volante
; nem as Alavancas E/D do
Race Controller quando ligares (ON) a Dreamcast. Fazé-lo pode interromper o proces: iniciagat
# S0 de inici
provocando o seu mau funcionamento. g d vlacao do comando.

Prime o Botao Power para iniciar o jogo. Quando aparecer o Ecra de Titulo, prim a i a
SELECEAS Do Mot , prime o Botao START, accionando o Ecra de

ESCOLHER IDIOMA

Esco!»he SYSTEM no ecra SELECGAO DE MODO e seque para o ecrd OPCOES DE SISTEMA. Escolhe LANGUAGE que te
permite escolher entre as versoes em lingua Inglesa, Francesa, Alema e Espanhola.

ESCOLHER O MODO DE JOGO, EQUIPA, CONDUTOR E CIRCUITOS

Do menu de Seleccdo de Modo, podem ser escolhidos os seguintes modos de jogo diferentes:

SELECCAO DE MODO

SINGLE RACE (Corrida Unica): Participas na Corrida Final do Grande Prémio de F1 de 1998.

CHAMPIONSHIP (Campeonato): Conquista as 16 corridas para te tornares num campedo mundial.

TIME A‘TTACK (Corrida Simples): Es o tnico piloto na pista, concentrado em treinar o percurso. O teu treino sera ainda
mais eficaz se escolheres competir com um Carro Fantasma.

MATCH RACE (Corrida de Desafio): Dois jogadores podem competir entre si.
SYSTEM (Sistema): Usado para adaptar os itens INDICADOS no ecra e também ajustar as fungdes de SOM e COMANDO

FILE MENU (Menu de Ficheiro): Escolhe este menu para repetir corridas gravadas e carregar d
1 a
ou parametros de carro da VM . ’ ¢ fos do Garro Fantasma

ESCOLHER EQUIPA

Escolhe a tua equipa dentre as 11.

ESCOLHER CONDUTOR

Escolhe um dos dois condutores da tua equipa.

OPCOES DE CONDUTOR

Quando tiveres escolhido o teu piloto, podes escolher entre as seguintes opgoes:

© Skill (Habilidade): Novice (Inexperiente) / Expert (Perito)
Inexperiente € para as pessoas com pouca ou nenhuma experiéncia.
Perito para os que querem experimentar um sentimento mais realista da dinamica do carro.

 CPU: Escolhe o nivel de IA (inteligéncia artificial) dos carros: Easy (Facil) / Normal / Hard (Dificil) / Super Dificil.

o Acceleration (Aceleragdo): Se estiver ON, as funcGes do acelerador sao reguladas automaticamente para que os pneus
do carro nao derrapem (s6 no Nivel Inexperiente)

o Braking (Travagem): Se estiver ON, o carro travard automaticamente quando se aproximar duma curva. (s6 no Nivel
Inexperiente).

ESCOLHER CIRCUITO
Escolhe um dos 16 circuitos.

OPCOES DE CORRIDA

As opgdes seguintes permitem-te escolher as condicdes da corrida.

o Laps (Voltas): Fixa 0 nimero de voltas numa corrida : 3 /6 /12 / Metade / Completo

 Weather (Tempo): Escolhe entre Sol / Parcialmente Nublado / Nublado / Chuviscos / Chuva / Aleatoriamente ( o tempo
mudard durante a corrida)

» Flags (Bandeiras): Se estiver ON, as bandeiras que regulam uma corrida de F1 entram em funcionamento.

o Pit In (Abastecimento): Se estiver ON, o teu combustivel comega a esgotar-se e as condi¢des dos teus pneus deterio-
ram-se ao longo da corrida.

e Car Damage (Danos no Carro): Se estiver ON, o carro sofrera danos durante a corrida. Isto afectard o seu rendimento.

98 Events (Momentos 98): Se estiver ON, os momentos mais espectaculares das corridas de 1998, como por exemp-
lo, 0 recorde das qualificagdes dos pilotos, recordes de desisténcias, paragens nas boxes e avarias de motor serao ultra-
passados. (Esta opgao so esta disponivel em corridas de 6 ou mais voltas).

o Safety Car: Se estiver ON, aparece um safety car diante do carro em primeiro lugar até a pista ficar limpa depois de
ocorrer um acidente.

* Conforme o modo, os nomes de itens de menu podem ser diferentes e alguns itens nao estarao disponiveis para escolha.

* Depois de saires deste menu, o ecrd indicara todas as opgdes que escolheste.

ANTEVISAO DA PISTA
Prime o Botdo A para iniciares a Antevisdo da Pista. Prime de novo o Botdo A para aparecer o menu Bastidores.

ADAPTAR O TEU CARRO
BASTIDORES
Podes alterar os pardmetros do teu carro para regular o seu rendimento. Os pardmetros serao indicados com cursores.

Configuragao do Carro - Os pardmetros serdo indicados com cursores.

Telemetria - Este pardmetro mostra as Rotagdes do Motor, Mudangas, Velocidade, Aceleragao, Travagem e Conducao do
teu carro nas voltas anteriores. Esta fungdo permite-te analisar o teu rendimento e ver em que pode ser melhorado.

Classificagdes - Mostra-te a tua posicao e tempo actuais.
Sistema - Consulta por favor a pagina 12 para detalhes.

* Quando saires do ecra Bastidores, comegard a corrida.




PRESSAQ

A Pressdo é criada pelo ar que passa sobré as asas do carro. Isto provoca uma pressao sobre o carro na pista. Quanto
maior for a PRESSAQ, mais ADERENCIA tem o carro.

DEMASIADA VIRAGEM/POUCA VIRAGEM

0 equilibrio das Asas Dianteira e Traseira tem um grande efeito no modo como o carro se comporta nas curvas. Se o
angulo da Asa Dianteira for maior do que o da Asa Trasgira, & mais facil o carro rodar (DEMASIADA VIRAGEM). Por outro
lado, se 0 dngulo da Asa Traseira for maior do que o da Asa Dianteira, torna as curvas mais dificeis (POUCA VIRAGEM).
Alguns carros tém tendéncia a virar demasiado ou de menos devido ao seu design.

Fuel (Combustivel): Podes variar a quantidade de combustivel que transportas. A quantidade de combustivel afectara o
numero de voltas que podes conduzir, mas tamhém afectara a tua capacidade de VELOCIDADE, ACELERAGAD, CURVAR
e TRAVAR

Tyre (Pneus): Podem ser usados diferentes tipos de pneus para adaptacao as diversas condigdes meteoroldgicas. DRY
(Seco) € para uso em tempo seco e RAIN (Chuva) e HEAVY RAIN (Aguaceiros) sdo adequados pisos molhados. INTER-
MID (Intermédio) é usado durante Chuviscos ou em pisos com Muita Humidade. 0 SOFT (Liso) da aderéncia madxima,
mas tem pouca durabilidade. HARD (Duro) nao da tanta aderéncia, mas dura mais.

Nota: No modo de Campeonato, o tipo de DRY TYRE (PNEU SECO) & por vezes restringido.

Front Wing/Rear Wing (Asa Dianteira/Asa Traseira): 0 ngulo das asas pode ser fixado para regular a PRESSAQ. 0 angu-
lo das asas afectar a tua CONDUGAO e a tua TRAVAGEM, bem como a tua VELOCIDADE e ACELERAGAOQ.

Gear Ratio (Nivel deEngrenagem): Podes regular a aceleracio e a velocidade maxima do carro. Se baixares o nivel, a
velocidade maxima descerd, mas a aceleragdo melhorara. Este parametro ¢ adequado a percursos em que se requer
velocidades moderadas.

Suspension (Suspensdo): Escolhe os diversos tipos de suspensdo. Se a colocares em HARD (Dura), a ACELERAGAO,
CONDUGAO e TRAVAGEM aumentam, mas os pneus rompem-se depressa.

Brake Sensibility (Sensibilidade do Travao): Regula a sensibilidade do travao.
Brake Balance (Equilibrio do Travao): Altera o nivel de travagem das rodas dianteiras e traseiras.

Steering (Conducdo): Controla o angulo para onde pode ser virado o volante. Quanto maior o angulo que fixares, mais
facil sera fazer curvas. Porém, a altas velocidades, o carro tenderd a resvalar facilmente nas curvas.

Transmission (Transmissao): Fixa a transmissdo em AUTOMATICA ou MANUAL. AUTOMATICA ¢ recomendada para con-
dutores inexperientes, mas pode-se conseguir melhor comportamento com transmissao MANUAL. Quando em
AUTOMATICA, a reducdo da velocidade coloca-te em inversao. Quando em MANUAL, a redugdo da velocidade, quando
€m primeira, coloca-te em inversio. Aumenta a velocidade para voltares a condugao para a frente.

Settings (Parametros): LOAD: Carrega o parametro que gravaste do VM. SAVE: Grava o parametro que escolheste no VM.
DEFAULT: Configura automaticamente o carro num pardmetro recomendado.

INFORMACAO NO ECRA
1. Mapa do Percurso
2. Nimero da Volta Actual/Nimero Total de Voltas
3. Velocimetro

Posicao de Mudanca

Tacometro

Tipo de Transmissao

Luz de Limite de Rotacdes
4. Classificagao Actual/Nimero de Carros Participantes na Corrida
5. Tempo da Volta

Melhor Volta do Jogador

Tempo Total
6. icone de Danos no Carro

Medidor de Combustivel
7. Sinais de Seta (0 nome das curvas)
8. Bandeiras

ICONE DE DANOS NO CARRO

A cor do icone muda de Branco para Amarelo e depois para Vermelho com o aumento dos danos no carro.

Asas Danificadas: Quando o icone ficar Vermelho, a PRESSAO diminui.

Danos no Motor: Quando o icone ficar Vermelho, o carro perde poténcia de motor.

Combustivel que Resta: Quando o icone ficar Vermelho, podes ter de te retirar da corrida.

Desgaste de Pneus: Quando o icone ficar Vermelho, o carro perde tracgao e velocidade. Os pneus podem desprender-se.
Suspensao Danificada: Quando o icone ficar Vermelho, o controlo e a estabilidade do carro diminuem.

MEDIDOR DE COMBUSTIVEL
Quando o icone ficar Vermelho, podes ter de te retirar da corrida.

BANDEIRAS
Bandeira Axadrezada: E mostrada para indicar o fim do Treino/Corrida.
Bandeira Preta: £ mostrada para indicar que o piloto & desqualificado da corrida.

Bandeira Preta e Branca: Dada por comportamento anti-desportivo, violagdo das regras, como por qxemplo, jg_norar a
bandeira amarela, cortar em atalhos, guiar na direccao errada, etc. Se um piloto repetir essa falta, serd desqualificado.

Bandeira Amarela: £ mostrada para indicar que houve um acidente na pista. Enquanto for mostrada esta bandeira, ndo
podes ultrapassar outros carros.
Bandeira Verde: E mostrada para indicar que a pista esta novamente limpa.




SINAIS DE SETA
0 que é o Sinal de Seta?

Os sinais de seta informam o condutor da direcgdo e rigor das curvas, bem como o nome da curva.

G Curva Fécil - Curva ligeira. Podes desfazer a curva com bastante facilidade rodando apenas o volante sem
& reduzir a velocidade.

0 Curva Dificil - Uma curva quase de 90 graus. Requer travagem a fundo.
0 Gancho - Terds de virar o volante virtualmente 180 graus para desfazer esta curva muito apertada.

0 Chicane - Curva muito rigorosa em S.

ALTERAR VISTAS DA CAMARA
Podes alterar as vistas da camara durante o jogo premindo o Boto Y.

Vista do HABITACULO
(por defeito)

Vista TRASEIRA
MUITO AFASTADA

AJUSTES DURANTE A CORRIDA

PAUSA DO JOGO
Prime o Botao START durante o jogo para ele ser interrompido temporariamente para permitir que facas as seguintes
escolhas:

Continue Race - Para continuar a Corrida
Display Options - Altera o visor do ecra durante o jogo. Também pode ser regulado através de OPGOES DE SISTEMA.

Sound Options - Regula 0 Som e a Misica durante a corrida. Também pode ser regulado através de OPGOES DE SIS-
TEMA. - ’

Paddock - Regressa ao ecrd BASTIDORES durante o jogo.
Restart - Recomeca a mesma corrida desde o inicio.
Retire from Race - Abandona a corrida e avanga para o ecra de RESULTADOS DA CORRIDA.

Vista TRASEIRA Vista de FRENTE Vista A BORDO

Conforme o modo que estas a jogar, alguns nomes dos itens podem ser diferentes e alguns itens podem nao estar
disponiveis para seleccdo.

PARAGEM NAS BOXES
Durante a corrida, podes fazer paragens nas boxes para reabasteceres-te de combustivel e mudar de pneus e asas e sus-
pensao reparadas (ver abaixo)

Tyre - Escolhe entre Seco / Intermédio / Chuva / Aguaceiros / *Manter (* se ndo quiseres mudar os pneus)

Fuel - Determina a quantidade de combustivel a meter no carro

Front/Rear Wing - Escolhe aqui o ajuste do angulo das asas.

Done - Escolhe esta opgdo quando estiveres pronto para sair da box.

Tempo nas Boxes

Quanto mais reajustes forem necessarios fazer no teu carro, mais tempo precioso teras de gastar nas boxes. A veloci-
dade a que a manutencao € feita varia conforme a equipa (pessoal da box) que tenhas escolhido. Para o NiVEL INEXPE-
RIENTE, os danos sofridos no motor, asas, suspensdo e embraiagem durante a corrida sdo reparados automaticamente
nas boxes.

DEPOIS DA CORRIDA

FIM DA CORRIDA
Quando acabares a corrida, podes confirmar o resultado e ver uma repeticao da corrida.

Palyback Lap - Repete a (ltima volta da corrida.

Save Replay - Grava os dados da repeticdo na VM (se inserida). Pode ser repetido no MENU DE FICHEIRO do MODO DE
SELECCAO.

Save Ghost Car - Grava a tua melhor volta como CARRO FANTASMA (s6 no MODO DE CORRIDA SIMPLES)

Race Results - Mostra os resultados da corrida, Classificagao e Pontos do Piloto. Prime para CIMA e para BAIXO no Botio
Direccional para escolher o Tempo da Volta, Pontos do Piloto, Classificagao e Pontos Atribuidos.

Try Again - Reinicia a mesma corrida desde o inicio.

Change Options - Permite-te alterar as tuas opgdes antes de correres de novo (s6 depois de MODO DE CORRIDA DE
DESAFIO)

Continue GP - Acciona o ecra de SELECCAO DE SESSOES (s6 depois do Modo Campeonato).
Retry Week - Reinicia o mesmo Grande Prémio do inicio (s6 depois do MODO CAMPEONATO)
Quit To Menu - Termina o modo actual para voltar ao ecrd inicial de MODO DE SELECGAO.

* Conforme o modo, alguns nomes de itens podem ser diferentes e alguns itens nao estarao disponiveis para selecgao.

Repeticao
As Repeticdes podem ser vistas dos seguintes pontos de vista diferentes:

Vista DE FRENTE « Vista do HABITACULO « Vista de CAMARA A BORDO » Vista TRASEIRA BAIXA  Vista TRASEIRA ALTA
Vista de ASA TRASEIRA « Vista do PONTAQ LATERAL « Vista da SUSPENSAO DIANTEIRA « Vista da CAMARA DE TV




COMANDOS DE VISTA DA CAMARA
Comando Dreamcast

Botdo START - Pausa

Botdo Analégico - Escolher Carro

Race Controller
Botao START - Pausa

Volante - Escolher Carro

Botao A - Botdo + (Mais) -
Botao B - Mudar para Vista de Cimara Traseira Botdo — (Menos) - Mudar para Vista de Camara Traseira
Botao X - Botao X -

Botdo Y - Mudar Vistas de Camara
Gatilhe D - Focar de Perto (s6 para vistas de camara TV)
Gatilho E - Focar ao longe (s para vistas de Camara V)

GRAVAR REPETIGAO

Se escolheres SAVE REPLAY no fim do ecra da corrida, podes gravar a repeticao. Os dados gravados podem ser vistos
do MENU DE FICHEIRO.

Botdo Y - Mudar Vistas de Camara
Gatilho D - Focar de Perto (s para vistas de camara de V)
Gatilho E - Focar de longe (s6 para vistas de camara de TV)

2. MODO DE JOGO

MODO DE CORRIDA UNICA
Tomards parte numa Corrida Unica a tua escolha do Grande Prémio de F1 1998.

MODO CAMPEONATO

0 programa de corridas é baseado nas regras actuais da F1. Comeca com o TREINO DO PERCURSO e avanca para a COR-
RIDA ~DE QUALIFICACAQ e, por fim, para a CORRIDA DE CAMPEOQNATO a competir para seres campeao do mundo. Se
a opgao Momentos 98 estiver ligada (ON), os momentos reais de 1998, como por exemplo, as sessdes de qualificacao
dos pilotos, recordes de desisténcias, paragens nas boxes e avarias de motor serao repetidos.

(Isto s6 se aplica a corridas de 6 ou mais voltas)

REGRAS DO GRANDE PREMIO

REGRA DOS 107%

Quando escolheres PERITO no NiVEL DE HABILIDADE, e o resultado do teu tempo de qualificagao durante os prelim-
inares for de 107% ou mais do que o do piloto em primeiro, nao te qualificaras para a corrida. * Podes alterar este
parametro na OPGAO DA CORRIDA, REGRA DOS 107%. Se estiver ligada (ON), a Regra dos 107% estara em vigor.

USO LIMITADO DE PNEUS SECOS

No MODO CAMPEQONATO, deves escolher o tipo de PNEUS antes de comegares a QUALIFICACAO e sessdes seguintes.
Quando tiveres escolhido PNEUS SECOS, deves usar o mesmo tipo de pneu para o AQUECIMENTO e para a SESSAQ
FINAL. A escolha de pneus é feita por ti. Escolhendo um PNEU LISO permite-te estabelecer um bom tempo de qualifi-
cacao e se considerares o tempo que vais perder nas paragens, deves escolher o PNEU DURO. Pensa bem nas estraté-
gias de longo prazo neste ponto.
10

gt i g

MODO DE INICIAR CAMPEONATO

Se quiseres comegar o jogo do inicio, escolhe NEW e depois escolhe a EQUIPA, o PILOTO e as OPCOES da corrida. Se
quiseres jogar um jogo que ja tenhas gravado, escolhe LOAD GAME FROM VM e escolhe o ficheiro para onde gravaste
o0s dados do jogo.

SELECCAO DE SESSOES

A corrida avanga segundo as seguintes sessdes. Podes saltar uma ou mais sessdes para progredir directamente para a
FINAL, mas na SESSAO FINAL, serés o Gltimo da grelha.

* Se escolheres PERITO no NIVEL DE HABILIDADE, ndo podes evitar a QUALIFICAGAO e sessdes seguintes.

SESSAO DE INICIO: Esta iniciara a sessdo em que estas actualmente.
EVITAR SESSAO: Escolhendo SKIP SESSION, podes contornar uma das sessoes seguintes do GP actual:
SESSAO DE TREINOS DE SEXTA FEIRA/SABADO: Para veres o teu tempo, escolhe STANDINGS em BASTIDORES

SESSAO DE QUALIFICAGAO: Conforme os resultados desta $€ssa0, a tua posicao na grelha serd atribuida para a SESSAQ
FINAL. Nao podes conduzir mais do que 12 voltas. O piloto mais rapido toma a posicdo da frente na SESSAO FINAL.
Podes obter informagdes sobre a tua posigao actual e tempo, bem como de todos os pilotos, escolhendo STANDINGS no
menu BASTIDORES. Escolhendo ACCELERATED com o Botdo A em Classificacdes Actuais, a corrida ficara acelerada. Se
nao, demorard uma hora para que todos os pilotos terminarem.

CORRIDA DE AQUECIMENTO: A lltima sessao de treinos antes da SESSAO FINAL. Para veres o teu tempo, escolhe
STANDINGS em BASTIDORES.

SESSAO FINAL: O total das 16 corridas a completar. Os pontos do piloto seréo atribuidos com base na pontuacao de cada
corrida. O piloto que obtenha a pontuagdo geral mais alta seré o campeao.

EVITAR GRANDE PREMIO: Podes escolher Skip Grand Prix para evitar o Grande Prémio actual.

GRAVAR JOGO: Podes gravar os teus dados em cada sessdo escolhendo SAVE GAME

CORRIDA SIMPLES
Usa este modo para praticar e melhorar as técnicas de condugdo. Es o tinico piloto em todo os circuito. Também podes
ter um treino mais eficaz competindo com um CARRO FANTASMA.

0 que é o CARRO FANTASMA?
0 CARRO FANTASMA € uma réplica do carro que tem o teu melhor tempo de volta ou a melhor volta carregada. No MODO
MELHOR VOLTA, ao venceres o FANTASMA, os carros fantasma seguintes repetirdo a volta que efectuastes.

“ Para configurar o CARRO FANTASMA, escolhe BEST LAP ou LOAD em SELECGAO DE CARRO FANTASMA no ecrd de
OPCAO DE CORRIDA.
BEST LAP: Mostra o fantasma que tem a tua MELHOR VOLTA.

LOAD: Mostra o CARRO FANTASMA gravado na VM. Precisara de ser carregada primeiro escolhendo FILE MENU no ecra
ESCOLHER MODO.

NONE: Escolhe esta opcdo se nao quiseres competir com o CARRO FANTASMA.
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Gravar dados do CARRO FANTASMA

Ao melhorar a tua melhor volta, a melhor volta do CARRO FANTASMA é renovada automaticamente — s6 esta disponivel
no MODO MELHOR VOLTA. Quando tiveres completado pelo menos uma volta, a opcao SAVE GHOST ficara disponivel no
ecra de RESULTADO DA CORRIDA. Se for escolhido SAVE GHOST CAR, podes gravar os dados do novo CARRO FAN-
TASMA.

CORRIDA DE DESAFIO

Este modo permite que dois jogadores compitam entre si. Escolhe o piloto da equipa e o percurso e regula os paramet-
ros de cada jogador no ecra BASTIDORES. Quando isto estiver feito, estis pronto para iniciar o jogo. Para alterar o ECRA
DIVIDIDO, ver OPGOES DE VISOR em baixo.

* Também podes fixar CATCH UP no ecra de OPGAO DE CORRIDA. Se estiver ligado (ON), o jogador que vai atras terd o
seu rendimento melhorado para permitir uma corrida mais renhida e competitiva.

3. OPCOES DE SISTEMA

Podes fazer mais ajustes para adaptar o sistema no menu de OPGOES DE SISTEMA. Este menu aparecera quando escol-
heres SYSTEM no ecra de SELECGAO DE MODO.

OPCOES DE VISOR

Regula/altera itens de ecra ou os seus valores no jogo.

Speed Type (Tipo de Velocidade) - Escolhe entre MP/H (milhas por hora) e KM/H (quilémetros por hora) no indicador do
velocimetro.

Racing Line (Linha da Corrida) - Se estiver ligada (ON), a linha de corrida ideal que indicar a rota mais rapida do circuito
(RACING LINE) aparecera na pista.

Arrow Sign (Sinal de Seta) - Se estiver ligado (ON), o SINAL DE SETA é mostrado.
Subtitle (Subtitulo) - Se estiver ligado (ON), os subtitulos aparecerdo de vez em quando.

Camera Mode (Modo de Camara) - Escolhe entre cdmara Rigida/fixa (baixa inércia) — tenta sempre ver ao comprimento
do carro — e uma vista mais Dinamica (alta inércia), que estd menos rigidamente ligada ao carro, movendo-se ao desfaz-
er curvas e subindo/descendo lombas, para dar uma melhor sensagdo de conduzir o carro na pista...

Over Lays (Indicadores) - Se estiver ligado (ON), o Mapa do Percurso, Conta — Rotagdes e a Informacao da Corrida sao
mostrados (Volta/Posicdo/Tempo da Volta/Melhor Volta/Recorde)

Brightness (Luminosidade) - Regula o brilho do ecra.

Screen Split (Divisdo do Ecra) - Podes escolher dividir o ecrd na horizontal ou na vertical durante a CORRIDA DE
DESAFIO.

OPGOES DE SOM

Regula os efeitos sonoros do jogo

MUSIC SELECTION - Escolhe ouvir as diversas melodias do jogo, premindo o Botdo Analdgico ou o Botdo Direccional

FX SELECTION - Podes ouvir os efeitos sonoros do jogo. Prime o Botao Analdgico ou o Botdo Direccional ESQUER-
DO/DIREITO para escolher o som e prime o Botdo A para accionar.
12

MUSIC VOLUME - Regula o volume da misica.

CAR FX VOLUME - Regula o volume dos Efeitos Sonoros do teu carro.
AMBIENT VOLUME - Regula o volume dos Efeitos Sonoros da assisténcia, etc.
PIT RADIO VOLUME - Regula o volume do Radio da Box.

STEREO MODEF - Podes escolher entre ETEREO e MONO.

OPCOES DO COMANDO

Altera os parimetros dos BOTOES DO COMANDO. Prime o Botdo Analdgico ou o Botdo Direccional para CIMA/ para
BAIXO para destacar o item e prime o Botao A para escolher.
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Notas
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